
ИГРА «Колдун» 

Содержание 

Перед началом игры выбирают колдуна. Для этого один из игроков 

вытягивает перед собой правую руку ладонью вниз, остальные подставляют 

под нее по одному указательному пальцу. По команде «Раз, два, три!» или по 

окончании считалки все отдергивают пальцы, а игроку с вытянутой рукой 

необходимо захватить чей-нибудь палец. Тот, чей палец таким образом будет 

захвачен трижды, становится колдуном. Все разбегаются, а колдун пытается 

догнать кого-нибудь и дотронуться рукой. Пойманный замирает, разведя 

руки в стороны. Расколдовать его могут другие игроки, дотронувшись до 

него рукой. Однако колдун следит за своей жертвой, и только кто-либо 

снимает чары, то он старается повторным ударом снова напустить их. Кроме 

того, он пытается заколдовать и тех, кто отваживается выручить товарища. 

 

Правила 

Заколдованный игрок остается на месте. Заколдованный трижды сам 

становится колдуном, а его предшественник присоединяется к убегающим. 

 

Усложнение/Упрощение 

Происходит путем добавления участников или путем уменьшения их 

количество. Чем меньше ребят, тем проще следить за «заколдованным» 

ребенком – чем больше ребят, тем сложнее. 

 

Что развивает игра 

Командное взаимодействие, скорость реакции, ловкость. 


